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Resumo - Este artigo vai transcorrer a trajetéria de uma pesquisa-agéo que foi desenvolvida e elaborada a fim
de auxiliar o processo de alfabetizacdo ministrada nas séries iniciais com o uso de metodologias de jogos
educativos, desenhos e textos espontaneos voltados para a alfabetizagéo.

O trabalho desenvolveu-se por meio de observagoes, registros, uso do Wordwall e intervencdes pedagoégicas.
O local do trabalho foi na sala de aula do Ensino Fundamental de uma escola publica municipal situada na
zona Oeste do municipio do Rio de Janeiro. Os resultados alcangados foram fundamentais no desenvolvimento
social, e cognitivo do aluno incluido, este conseguiu atingir a alfabetizagdo, com producdes de frases e
desenhos. O trabalho visa trazer um conjunto de bibliografias relacionadas aos jogos digitais totalmente
voltados para o processo de alfabetizacdo lidica através de planejamento e desenvolvimento de uma
sequéncia didatica baseada em rimas que foram retiradas de um dos poemas do compositor Vinicius de Moraes
e finalizado com um resultado em forma de produto que foi desenvolvido com as ferramentas do Wordwall.

Palavras-chave: Incluséo escolar, aprendizagem, alfabetizacéo, aluno com autismo.

Introducéo

Ao longo da pandemia percebemos a grande importancia que os recursos tecnolégicos
tiveram e ainda tém dentro da sala de aula dos espacos formais e informais. Sendo assim é
extremamente necessario que as redes educacionais e os docentes estejam frequentemente
dispostos em receber as inovacdes digitais que podem ser usufruidas como ferramentas
metodolégicas da sala de aula.

Atualmente muitas criangas ja nascem submersas na nova era digital fazendo o uso das

variadas tecnologias. Em funcdo disso, este artigo tem como objetivo geral buscar solugbes e
contribuicbes para o processo e desenvolvimento de aquisicdo do que se trata o campo da
consciéncia fonologica voltada para alunos de séries iniciais matriculadas no Ensino Fundamental.

E importante lembrar que quando se trata de ensino inclusivo, inserir os alunos com
limitacdes ou necessidades especiais dentro da sala de ensino regular, ndo é o bastante. Haja vista
gue se faz necessario todos os dias buscarmos grandes inova¢des do campo ladico para poder
suprir as necessidades especiais ou especificas dos alunos (incluidos ou ndao). Devemos considerar
gue os docentes muitas vezes s6 conseguem aprender a metodologia na pratica e nem sempre eles
estao preparados para este oficio. Este artigo, além de trazer as experiéncias vivenciadas, também
se propde em trazer reflexdes acerca da importancia do processo de alfabetizacdo dentro da

Educacéo Inclusiva de um aluno com autismo e trazer questdes de investigagdes relacionadas as
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metodologias inovadoras atuando no campo da alfabetizacdo como metodologia de suporte no
campo da alfabetizacéo. E ndo apenas por meio do aplicativo Wordwall, mas também por meio de
outros recursos metodoldgicos.

O processo de aprendizagem dentro da Educacgdo Inclusiva € sempre diferenciado e
especifico. A educacdo inclusiva visa acolher todas as pessoas sem exce¢do, sejam estudantes
com deficiéncia fisica, individuos com comprometimento mental, ou com baixa viséo e dentre outros.
A incluséo é estar e interagir com o outro possibilitando que aqueles que sdo discriminados pela

deficiéncia, pela classe social ou pela cor, ocupem seu espago como ser integrante da sociedade.

Quanto a inclusao escolar atualmente no Brasil, se faz necessério proporcionar adaptagdes
fisicas, oferecer atendimento educacional especializado paralelamente as aulas regulares de

preferéncia no mesmo ambiente dos demais estudantes e respeitar sempre a lei de acessibilidade.

“ Os sistemas de ensino devem organizar as condi¢gfes de
acesso aos espagos, aos recursos pedagogicos e a
comunicacdo que favorecam a promoc¢do da
aprendizagem e a valorizac¢éo das diferencas, de forma a
atender as necessidades educacionais de todos os
alunos. A acessibilidade deve ser assegurada mediante a
eliminacdo de barreiras arquitetnicas, urbanisticas, na
edificacdo —incluindo instalagBes, equipamentos e
mobiliarios — e nos transportes escolares, bem como as

barreiras nas comunicac¢@es e informagées.” (MEC 2008

).

Uma das problematicas encontradas sdo metodologias voltadas para a educacao inclusiva
com aplicacdo de exercicios mais simples, padronizados e sem atender as necessidades
especificas do aluno incluido.

Considerando tal desafio, este artigo visou trabalhar o desenvolvimento e acompanhamento
da alfabetizacdo de um aluno com autismo, matriculado em uma escola regular no municipio do RJ,
a partir de adaptacdes curriculares.

Muitas pessoas por desconhecerem as potencialidades dos individuos com autismo,
generalizam definindo que autistas tém o seu proprio mundo. Essa postura as vezes causam
dificuldades nas praticas de socializacéo por deixa-los a margem das relacdes interpessoais. E na
escola, essas atitudes comprometem ainda mais o desenvolvimento educacional, quando aceitamos
esse paradigma nos omitindo em relac@o ao seu ensino aprendizagem.

Pensar em um aluno com autismo € pensar em um sujeito capaz de aprender e se
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muitas vezes o fracasso escolar é justificado pela existéncia da sindrome e néo pelas falhas da
escola e/ou professor.

Os obstaculos a aprendizagem nado séo exclusivos dos alunos com deficiéncias visuais,
auditivas ou autismo. As dificuldades para a aprendizagem fazem parte do cotidiano escolar de

guase todos os alunos, sejam eles deficientes, com altas habilidades ou os ditos hormais.

Fundamentacao tedrica

Ao longo deste trabalho, apds algumas leituras e analises, tomei conhecimento de
diferentes definicbes de autismo. Porém, quando me deparei na pratica com o sujeito trabalhado,
observei que algumas caracteristicas observadas ndo confirmavam a teoria, como a falta de
socializagdo ou o comprometimento da fala, por exemplo. Segundo kanner (1943), o autismo é
considerado como um transtorno invasivo do desenvolvimento o qual se caracteriza pela presencga
de um desenvolvimento comprometido ou acentuadamente anormal da interagdo social e da

comunicacao trazendo um repertdrio muito restrito de atividades e interesses.

O autismo até ha algumas décadas era entendido como um problema de natureza
essencialmente psicodindmica, oriundo de relacdes afetivas mal estabelecidas pelo bebé no seu
primeiro ano de vida. Estudos recentes tém enfatizado a existéncia de disfungbes organicas no

sistema fisioldgico desses individuos.

Segundo Kanner (1978), o autismo era causado por pais altamente intelectualizados,

pessoas emocionalmente frias e com pouco interesse nas relagées humanas da crianca.

Segundo Autism Society of American — 1978 , Kanner - 1943 e Manual Diagnéstico e
Estatistico de Transtornos Mentais DSM-IV-TR, o autismo é uma sindrome definida por alteracées
presentes desde idades muito precoces, tipicamente antes dos trés anos de idade e que se
caracteriza sempre por desvios qualitativos. E comum pais relatarem que a crianga passou por um
periodo de normalidade anteriormente a manifestacdo dos sintomas.

Considerando essas definicbes apontadas por Kanner, ASA e DSM-IV-TR, muito me
surpreendeu conhecer um aluno diagnosticado por diversos especialistas (psiquiatria, pediatria,
fonoaudiologia e neurologia) como autista, mas que apresentava bom desenvolvimento nos
aspectos cognitivos e nas suas relacdes interpessoais. O aluno em questdo, apesar de em algumas
ocasifes nado respeitar o espaco do outro e exibir atos de agressao fisica, tinha um bom
relacionamento com as demais criancas da turma, contrastando com as conclusées de Kanner.
Com efeito, o aluno tentava promover relagfes interpessoais com todos, apesar de algumas ter

dificuldades em elaborar um dialogo de forma coerente.
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O sujeito

Ao tracar o perfil do aluno em questéo, tive como objetivo principal a sua alfabetizacéo,
porém percebi que esta seria uma dificil tarefa com tantos comportamentos inadequados
apresentados pelo aluno (gritos, choros, agressividade falta de respeito com os colegas da classe
e falta de higiene).

Pude compreender que muitos destes eram por conta do autismo, enquanto outros
significavam apenas falta de limites. Com isso, antes de desenvolver alguma atividade destinada a
alfabetizacéo, tentei promover algo para controlar esses comportamentos a fim de facilitar no

processo de ensino-aprendizagem da alfabetizacéo, sendo o objetivo principal deste trabalho.

z

O sujeito, Mario (nome ficticio), € uma crianca com autismo de 7 anos de idade,
regularmente matriculado em uma escola municipal, localizada na Zona Oeste do Rio de Janeiro.
Ele é filho Unico, mora com sua mae e seus avds, ha mesma casa. Sua familia é de classe média.

Seus avoés sédo aposentados e sua mae € assistente em administragcdo da Petrobras.

Coletei algumas informagfes junto a mae com o objetivo de conhecé-lo de forma mais intima
e assim iniciar o trabalho de alfabetizagdo. A mae relatou que tentou fazer de tudo para educé-lo

como uma crianca normal apesar das suas limitagdes.

Perguntei sobre o autismo, como foi essa descoberta, ela respondeu que no inicio
desconfiava que algo estava irregular. E por volta dos dois anos e meio, ficou mais nitido que algo
estava errado em relacdo ao desenvolvimento de Mario, pois ele comecou a manifestar
comportamentos inadequados, como choros incessantes, aparentemente sem causa, sua fala néo

era desenvolvida e usava sinais para fazer solicitacdes.

Durante o trabalho pude perceber que o aluno em questdo, assim como Leo Kanner relata,
se comportava, as vezes, Como se as outras pessoas nao existissem, mantendo olhares de forma
distantes e dificilmente reagia quando alguém o solicitava, parecendo estar muito concentrado em

algo aparentemente inexistente.

Metodologia

As ferramentas principais que foram utilizadas aqui neste trabalho foram os jogos educativos
digitais, uso de musicas, e desenhos com escrita espontanea. Os mesmos podem ser considerados
como estratégias metodolégicas sugeridas de suporte ao trabalho do docente com o objetivo de
motivar o envolvimento dos alunos a fim de trazer melhorarias ao nivel da qualidade dentro do

processo de alfabetizagao, podendo ser utilizado até no ensino remoto.
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Wordwall é considerado uma ferramenta metodologica de aprendizagem na estrutura de
game. Sua tradugdo em na Lingua Portuguesa significa “parede de palavras”. trata-se de uma
estrutura de criagdo de exercicios voltados para a alfabetizacao ludica bem personalizada e que

podem também ser acessados por meio do celular, tablet, notebook/computador.

Figura 1: Imagem do aplicativo Wordwall

wordwwall

Fonte: wordwall.net

Para ter acesso ao Wordwall, dentro da plataforma existe uma aba intitulada de
“comunidade”, sendo o lugar especifico para a criagdo que permite o compartilhamento de maneira
publica dos jogos, onde qualquer pessoa pode acessar utilizando edi¢des e posteriormente também
ser encaminhadas por e-mail, link ou QR-code. Os jogos também podem ser postados em redes

sociais, plataformas educacionais de maneira on-line ou néo.

Esta plataforma traz grandes inovagdes por se tratar de um jogo bem simples, dinamico e
ndo necessita de muitos conhecimentos relacionados a técnicas de informética ou de programacao.

Basta acessar e comegar a jogar.

Os jogos tém véarios modelos previamente prontos e podem ser modificados de acordo com
as preferéncias teméaticas. O aplicativo oferece a versao paga ou versdo gratuita. Também ha opcéo
de impresséo dos jogos para oferecer mis uma alternativa de recurso de alfabetizacdo envolvendo

toda a turma.

A proposta inicial é oferecer um material totalmente didatico que conduza um suporte ao
desenvolvimento, ndo s6 de habilidades da alfabetizagdo, mas promover a consciéncia fonolégica
do aluno. O jogo foi elaborado baseado na estrutura de “pares” como em um jogo de memorizagéo
através de letras e rimas.

Segundo Magda Soares (2020), o processo de alfabetizacdo ndo se trata de decodificar um
cédigo e tdo pouco memorizar as letras. O processo consiste em compreender que o
desenvolvimento da escrita sdo representacdes de sons e da oratoria dos fonemas.

O trabalho foi desenvolvido durante cinco meses em sessdes que ocorriam trés vezes por
6
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semana, entre 12h45min as 16h00min, na prépria sala de aula da escola frequentada por Mario. A
intervencao teve inicio em julho de 2010.

Ao longo do trabalho com o aluno, tive dentre outros objetivos, a sua alfabetizacdo de forma
significativa e ndo apenas a decodificacdo do seu nome ou de algumas letras. Sempre tentei buscar
suas potencialidades no sentido de aproveitar a sua fala, a sua escrita, o conhecimento e o som das
letras, enfim tudo que ele poderia fazer e ndo refor¢car suas incapacidades, como a auséncia da
alfabetizac@o e a ndo aceitac@o das repreensdes. E para minha surpresa naquele momento ele
poderia fazer quase tudo o que Ihes era proposto como: a realizagao das atividades em sala, copiar
textos, fazer os exercicios, produzir textos e construir desenhos, a partir de alguns auxilios e

acompanhamentos.

Sequéncia didatica e as produc¢des do aluno incluido

A alfabetizacdo assume um papel crucial na constru¢éo da cidadania, cada sujeito tem a
sua histéria, histéria esta marcada por grandes obstaculos superados ou ndo no objetivo da
alfabetizacéo. Todos nos lembramos de como fomos e de que forma fomos alfabetizados. Tenho a
consciéncia de que ler € ampliar a visdo do homem para que ele venha enxergar imagens ocultas.

Para GAUDERER (1987), criangas com autismo geralmente possuem dificuldades no
aprendizado das palavras, porém quando sdo submetidas a um programa intenso de aulas elas

evoluem apresentando habilidade na linguagem, na motricidade, interacdo social e intelectual

A sequéncia de atividades didaticas foi realizada na turma de series iniciais do 2° ano do
Ensino Fundamental de uma escola publica localizada na Zona Oeste do Rio de janeiro. As

atividades foram realizadas com 30 alunos (juntamente com o aluno incluido).

Antes da aplicacdo do trabalho, foi realizada uma sequéncia didatica dividida em trés

etapas:

A primeira parte da sequéncia foi desenvolvida com a apresentacdo da musica infantil do
poeta Vinicius de Moares. A leitura se deu de maneira individual e coletiva pelos alunos e ao mesmo

tempo identificando rimas, palavras e sons na letra da musica (atividade totalmente inclusiva).

A musica foi utilizada como recurso de alfabetizagdo que pdde proporcionar uma atividade
coletiva e inclusiva sem distingdo. FEIER (2021), afirma que a muUsica pode ser um grande aliado

no processo de letramento.

A primeira etapa foi a introducdo da musica com atividade sonora dando valorizacao as
rimas e ao ritmo da musica O pato. ja na etapa Il a musica a ser trabalhada foi a do mesmo poeta

intitulada de A Foca.

Figura 2: Imagem da letra da musica de Vinicius de Moraes
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O Pato

(Vinicius de Moraes)

LA VEM O PATO
PATA AQUI, PATA ACOLA
LA VEM O PATO 2
PARA VER O QUE E QUE HA
O PATO PATETA g >
PINTOU O CANECO =3

SURROU A GALINHA
BATEU NO MARRECO
PULOU DO POLEIRO S

NO PE DO CAVALO
LEVOU UM COICE
CRIOU UM GALO

COMEU UM PEDACO
DE GENIPAPO
FICOU ENGASGADO
COM DOR NO PAPO
CAIU NO POCO
QUEBROU A TIGELA
TANTAS FEZ O MOGO
QUE FOI PRA PANELA

Fonte: Autoral

Nesta parte do trabalho a leitura foi realizada de forma coletiva por meio da oralidade onde
as criangas puderam acompanha-la com o dedinho na letra da musica permitindo que os alunos
fizessem associa¢cdo com o som (grafema) e a grafia.

Figura 3: Imagem da musica de Vinicius de Moares

—

QUER VER A FOoCA
UMA SARDINHA.
BEM NA BARRPTGA.
FAZER UMA BRIGAT?
E POR UMA BOLA
QUER VER A FOCA
E DAR A ELA
E ESPETAR ELA
BATER PALMINHAZ
NO SEU NART Z.
QUER VER A FoCAa
FICAR FELITZ?

Fonte: Autoral

Na Ultima parte da sequéncia didatica, as teorias foram migradas para os jogos encontrados
no wordwall, aplicativo voltado para o letramento fazendo uso de palavras e memdria de maneira
lidica e divertida. Aqui o aluno pdde realizar o uso de recursos em formato digital e simultaneamente
trabalhar as rimas, além de promover revisdes do letramento e ao mesmo tempo reforcar os ritmos
presentes na leitura. As imagens abaixo representam uma parte do jogo sendo realizada de acordo
com o nivel de dificuldade, a tematica e o grau de conhecimento.
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Figura 4: Imagem do jogo de memoria (print do aplicativo Wordwall)

Fonte: Arquivo pessoal

Figura 5: Imagem do jogo de memoria (print do aplicativo Wordwall)

Vocé encontrou um par |

Fonte: Arquivo pessoal

Produgdes do aluno incluido

Apébs as sequéncias de atividades mencionadas anteriormente, os resultados abaixo
expressam as habilidades conquistadas pelo aluno incluido. Sendo fruto de uma trajetéria de
letramento cercada de ludicidade, criatividade e incluséo proveniente do Wordwall.
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Figura 6: Produg6es de desenhos e escrita espontanea do aluno incluido.
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Fonte: Arquivo pessoal

Figura 7: Produg6es de desenhos e escrita espontanea do aluno incluido.
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Fonte: Arquivo pessoal

Para Ferreiro (1996), a leitura e escrita sdo sistemas construidos paulatinamente. As
primeiras escritas feitas pelos educandos no inicio da aprendizagem devem ser consideradas como

producbes de grande valor, porque de alguma forma os seus esfor¢os foram colocados nos papéis
para representar algo.
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Fonte: Arquivo pessoal

Andlises de dados

e Resultados

Esse inicio de escrita espontanea representou uma grande superagdo ao seu estado de
origem, ja que antes ele apenas copiava sem qualquer entendimento das palavras e agora apesar
de forma simples, ele j& consegue elaborar palavras e textos de forma funcional, apesar de
apresentarem alguns erros pertinentes ao processo de alfabetizacao.

Esta experiéncia foi extremamente satisfatéria, pois consegui desenvolver as habilidades
através da ludicidade e ao mesmo tempo presenciar uma grande evolu¢do do letramento. Ao término
das intervengdes o aluno incluido j& estava fazendo uso encontros vocélicos, digrafos, uso da
virgula, conectivos e entre outros elementos ortograficos além de sempre elaborar desenhos
criativos.

Figura 9: Produg6es de desenhos e escrita espontanea do aluno incluido
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Figura 10: Producdes de desenhos e escrita espontanea do aluno incluido
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Fonte: Arquivo pessoal

CONSIDERAGOES FINAIS

Toda a minha atuagéo na escola foi marcada em promover desafios ao aluno e a cada nova
etapa atingida por ele, seja no campo da escrita, grafia ou comportamental. Cada desenho
representou um grande avanco significativo sobre seu sistema motor e cognitivo, além de apresentar
textos que demostraram coeréncia fundamental no processo de alfabetizag&o de forma significativa
e ndo mecanicista

Este artigo teve como objetivo mostrar que um trabalho fundamentado na alfabetiza¢&o de
um aluno com autismo, na educacdo inclusiva pode ser desenvolvido de maneira inclusiva e

promovido de maneira ladica. Provando que quando enxergamos no aluno portador de

11
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necessidades especiais um sujeito capaz, é possivel sim, fazé-lo aprender e se desenvolver, o que
faz a diferenca no aprendizado deste aluno sempre serd a presenga ou auséncia de barreiras
atitudinais em do corpo docente.

Nesta perspectiva € de suma importancia oferecer as adaptagGes necessdrias para o
alcance do aprendizado de alunos com autismo, e ter a consciéncia de que a aprendizagem é um
processo evolutivo, sendo necessario que o professor auxilie estes alunos a se emanciparem e
acreditarem sempre em seu potencial, elevando consequentemente a sua autoestima.

O aplicativo Wordwall, também utilizado para a construcdo inicial no processo de
alfabetizacéao, foi um instrumento primordial dentro do desenvolvimento lddico. Pois além de permitir
um apoio aos recursos pedagogicos, foi uma ferramenta aliada a alfabetizacéo de maneira divertida

e inclusiva.
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